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Blender 簡介

• 3D繪圖與渲染
• 開源
• 跨平台

官方網站 (英文 )

中文社群

http://www.blender.org/
http://blender.tw/




File > User Preferences > System > International Fonts > Language



控制

Shift + 平移視角

旋轉視角

拉遠拉近視角(滾動)

選擇 3D 游標位置

選取

移動選取



編輯模式物體模式

Tab



常用快速鍵

A 取消選取 / 全選

B 框選

E 擠出

G 移動

N 屬性欄

R 旋轉

S 縮放

X 刪除



五分鐘建模範例



Blender 的初始啟動檔案



按 Tab 進入編輯模式



按 Alt+M 合併選擇的頂點
並選擇 ”到中心”



按 G 移動
在按 Y 鎖定 Y 軸

並輸入移動的距離 ( 範例為 0.2 )

最後按 Enter 確認移動



按 E 擠出選取
在按 Y 鎖定 Y 軸

並輸入移動的距離 (範例為 0.2)

最後按 Enter 確認擠出



在右側的屬性視窗中選擇 ”修改器“

在 “添加修改器“ 的 “生成“ 底下選擇
“螺旋“

調整參數至想要的效果
最後按下套用確認修改的效果



按 Tab 進入編輯模式
按 A 取消選取
按 C 開啟圈選

按 Esc 取消圈選
拖曳綠色箭頭使選擇的頂點沿 Y 軸

移動



按 A 取消選取
再按 A 全選

按 E 沿法線擠出
輸入擠出的高度 (範例為 0.3)



按 Tab 回到物體模式
左側工具欄中選擇 “建立”

並選擇 “文字”

按 Tab 進入編輯模式可以編輯文字



在右側的屬性視窗中選擇 ”資料“

在 “幾何“ 的 “修改“ 底下調整 “擠
出“ 的參數至想要的效果



調整文字至理想的大小以及位置
按 Alt+C 並選擇 “來自曲線/變換/

表面/文字的網格” 將文字轉變為
網格 (Mesh)



用 Shift 加滑鼠右鍵選取兩個物件
按 Ctrl+J 將其合併成一個



半分鐘小撇步



在進行變形 (平移、旋轉、縮放) 時按 X 或 Y 或 Z 可以
只對該軸變形



Q: 不小心移動到3D游標該怎麼辦咧?



A: 按 N 開啟屬性欄，並修改 3D 游標的位置就 OK 囉


